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Do czego stuzy?

Czgsto jest tak, ze mamy w ciagu dnia przewi-
dziane jakie$ wazne czynnosci, jednak zdarza
si¢ nam o nich zapomnie¢. Moze to by¢ np.
wzigcie lekow, wizyta u lekarza, nakarmienie
rybek lub cokolwiek innego. Nizej opisa-
ne urzadzenie ma za zadanie przypominaé¢ o
takich waznych sprawach. Mozna w nim usta-
wic tre§¢ komunikatu, godzing i datg wyswiet-
lenia. Jesli nie wpisze si¢ daty, uklad bedzie
przypominal o danej czynnosci codziennie.
Urzadzenie na pewno przyda si¢ zapominal-
skim. Ale nie tylko. Doskonale nadaje sig¢ dla
pracoholikow i dla tych, ktorzy maja problemy
z mobilizacja. Umozliwia pomiar czasu pracy
i odpoczynku oraz potrafi przypominaé o
potrzebie odpoczynku i koniecznosci powro-
tu do pracy odpowiednimi komunikatami po
zadanym czasie. Przypominacz zawiera row-
niez stoper oraz minutnik (odlicza w dob).
Moze petni¢ rowniez rolg zwyklego zegarka
z datownikiem. Sygnalizacja komunikatami
jest wspomagana brzgczykiem oraz migaja-
cymi niebieskimi diodami. Brzgczyk i miga-
jace diody mozna wylaczy¢ w ustawieniach.
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Jest tez mozliwo$¢ wytaczenia podswietlania
wyswietlacza. Urzadzenie pamigta ustawienia
nawet po wylaczeniu zasilania, bo sa one
zapisywane w pamigci EEPROM procesora
sterujacego.

Jak to dziata?

Schemat ukladu jest pokazany na rysunku 1.
Zawiera mikroprocesor AVR ATmega32 (Ul),
wyswietlacz alfanumeryczny LCD 2x16 oraz
pie¢ przyciskow i potencjometr do regulacji
kontrastu wyswietlacza. Mostek M1 oraz sta-
bilizator U2 zasilaja uktad. Obstuga urzadzenia
jest prosta i intuicyjna. Na rysunku 2 jest
przedstawiona struktura menu urzadzenia. W
tabeli 1 sa zaprezentowane funkcje przyciskow.
Normalnie na wyswietlaczu widnieje godzina i
data. Klawiszami gora, dof mozna przechodzié
pomigdzy poszczegdlnymi galgziami menu.
Klawiszem OK wchodzimy do jakiej$ funkcji,
a klawiszem ESC/PR wychodzimy. Za pomoca
ESC/PR i LT wpisuje si¢ komunikaty.

Jak wcze$niej wspomniatem, uktad umoz-
liwia wy$wietlenie komunikatu o okreslone;j
godzinie. Zeby to ustawié, wchodzimy do
trybu Komunikat o wyzn. godzinie. Mamy
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pomoca klawiszy gora, dot. Akceptujemy
przez OK albo ESC/PR. W opcji Dostosuj
ustalamy tre$§¢ komunikatu przypominajace-
go i kiedy ma by¢ wyswietlony. Urzadzenie
pamigta wpisywane komunikaty, wigc na
poczatku pojawia si¢ pytanie, czy chcemy
wprowadzi¢ nowy komunikat. Klawiszem
OK potwierdzamy — poprzedni komunikat
jest kasowany, albo tez wybieramy ESC/PR,
co powoduje, ze pojawia si¢ poprzednio wpi-
sany i mozna go uzupetni¢ lub zostawi¢ w
dotychczasowej postaci. Komunikat wpisuje
si¢ litera po literze. Literg¢ lub znak wybiera-
my klawiszami gora, dof. Przewija si¢ wtedy
alfabet. Po naci$ni¢ciu LT zmienia si¢ wiel-
kos¢ litery z wielkiej na malg lub na odwrot i
wtedy klawiszami géra, dot wybieramy spo-
$rod liter odpowiednio matych lub wielkich.
Po ponownym naci$nigciu LT litera znika.
Oznacza to po prostu spacjg. Jezeli teraz
nacis$niemy géra, dol, to mozemy wybiera
sposrod znakow specjalnych, czyli takich jak
wykrzyknik, pytajnik, kropka, dwukropek,
nawias i innych. Po ponownym nacis$nigciu
LT wybieramy cyfry od zera do dziewig¢.
Gdy jeszcze raz wcisniemy LT, to wrécimy
do wyboru liter i tak w kotko. Aktualnie
wybierany znak miga. Jezeli znalezliSmy
juz odpowiedni znak, to przechodzimy do
nastgpnego za pomoca klawisza ESC/PR.
PR to skrét od prawo. Komunikat moze
zawiera¢ maksymalnie 32 znaki, czyli dwie
linijki wy$wietlacza po16 znakéw. Wpisany
komunikat akceptujemy przez OK. Nastgpny
krok to wprowadzenie godziny wyswietlenia
komunikatu. Ustalamy ja za pomoca klawiszy
gora, dot. Pomigdzy godzinami, minutami a
sekundami przechodzimy przez klawisz ESC/
PR. Akceptujemy przez OK. Teraz mamy
pytanie, czy ustawi¢ date. Jesli sig ja ustawi,
to komunikat zostanie wyswietlony w tym
ustalonym dniu, w przeciwnym razie bedzie
si¢ on pojawiat codziennie. Datg ustawiamy
analogicznie jak godzing. Po skonfigurowa-
niu komunikatu pojawia si¢ informacja, ze
ustawienia zostalty zapisane i juz nie trzeba
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Rys.3 Schemat montazowy
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wlacza¢ komunikatu w statusie. Jesli nadej-
dzie ustawiony czas/data, komunikat miga na
wyswietlaczu do momentu naci$nigcia OK.
Towarzyszy temu dzwigk brz¢czyka PIEZO i
miganie niebieskich diod. Mozna to wytaczy¢
W ustawieniach.

Urzadzenie moze réwniez petnic rolg przy-
pominacza o odpoczynku. Po wejsciu w teg
opcj¢ ustawiamy czas pracy i naciskamy OK.
Nastgpnie czas odpoczynku i OK. Zaczyna
by¢ mierzony czas pracy. Po uptynigciu zada-
nego czasu wyswietlany jest komunikat Czas
na odpoczynek! na przemian z biegnacym
czasem pracy. Po naci$nigciu OK mierzo-
ny jest czas odpoczynku. Jesli osiagnie on
zadang warto§¢ wyswietlany jest komunikat
Wracaj do pracy! na przemian z biegnacym
czasem odpoczynku. Po naci$nigciu OK wra-
camy do odmierzania czasu pracy i tak w
kotko. Wychodzi sig z tego przez ESC/PR.

Stoper jest klasyczny. Czas jest zalaczany
i zatrzymywany klawiszem OK. Zerowanie
odbywa si¢ przez LT. Wyjscie — ESC/PR.

Po wejsciu w Minutnik ustawiamy czas
tak, jak to juz zostato opisane. Po potwierdze-
niu przez OK czas jest odmierzany w dot. Gdy
dojdzie do zera, wyswietlany jest migajacy
komunikat Koniec czasu! Wyjscie przez OK
lub ESC/PR.

Zostaty do omowienia ustawienia. Mozna
tutaj ustawi¢ czas, datg, wlaczy¢ lub wyla-
czy¢ sygnalizacjg brzgczkiem i diodami LED
oraz wilaczyé lub wyltaczy¢ podswietlanie

Tak samo jest z podswiet-

laniem i sygnalizacja diodami LED.
Program procesora napisatem w jezyku C.
Do podstawowej obstugi LCD wykorzystatem
procedury zamieszczone w kursie C Radostawa
Koppla, wigc nie bedg ich omawiat. W sumie
to program nie jest skomplikowany. Jest za
to obszerny. Zajmuje prawie 18,5kB. Tak to
bywa przy tworzeniu menu, do ktérego wyko-
rzystalem funkcj¢ Switch oraz zmienne a, b,
¢, d w strukturze str. Przedstawia to listing 1
(umieszczony w Elportalu wérod materiatow
dodatkowych do tego numeru EdW). Catos¢
kreci si¢ w nieskonczonej petli for.
Znacza czg$¢ programu zajmuje niby taka
prosta sprawa, jak ustawienie daty z uwzgled-
nieniem lat przestgpnych (rok podzielny przez
4, ale nie jest podzielny przez 100 lub jest
podzielny przez 400). Fragment programu,
ktory to sprawdza, jest widoczny na listingu
2 (w Elportalu).
Ustawienia sa zapisywane Ww pamig-
ci EEPROM procesora. Na listingu 3 (w
Elportalu) wida¢ odczyt i zapis komunikatu
do pamigci. Po szczegdty dotyczace programu
odsytam do Elportalu, gdzie umieszczona jest
petna wersja artykutu.

Montaz i uruchomienie

Schemat montazowy ukfadu jest pokazany
na rysunku 3. Uklad mozna zmontowaé
szybko i sprawnie. Jak zwykle w pierw-
szej kolejnosci lutujemy mniejsze elementy,
potem wigksze. Zwracamy uwage na biegu-

nowos¢ elektrolitow, diod LED, brzeczyk
piezo. Kondensator C3 i uktad U2 montujemy
na lezaco. Wyswietlacz LCD podpinamy do
ptytki za posrednictwem zlaczy typu goldpin.
Procesor najlepiej umiesci¢ w podstawce,
umozliwi to ewentualne poézniejsze wykorzy-
stanie w innym celu.

Po skontrolowaniu poprawnosci monta-
zu podlaczamy zasilanie do ptytki. Uktad
mozna zasila¢ napigciem 8-20V statym lub
zmiennym z transformatora, bo jest mostek
M1 i stabilizator U2. Biegunowos$¢ podtaczo-

nego napigcia nie
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niejszym opisem. | 16 szpilek i gniazdo goldpin
Brzeczyk piezo z generatorem 5V
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